
附件

虚拟现实科技馆项目征集指南

一、虚拟现实科技馆建设日标

为深入实施全民科学素质行动计划,加强科普信息化建设,

促进全民科学素质和创新能力提高,在中国科协的领导下,依扦

虚拟现实方向国家级研究基地和技术、产品优势单位,充分利用

国内虚拟现实技术的最新研究成果,与中国科技馆、流动科技馆、

科普大篷车、中国数字科技馆的展陈内容相结合,实现具有超现

实沉漫、多感知互动、跨时空创想特征,线上线下、实体流动相

结合的虚拟现实科技馆,将全面提升我国科技馆的内容展示手

段,为2020年实现我国公民具备科学素质比例达到10%的目标

做出贡献。

二、虚拟现实科技馆建设形式

虚拟现实科技馆充分应用虚拟现实最新研发成果、成熟技术

与软硬件平台,通过集成与研发相结合的方式,服务于高新科技

领域内容的科普化工作,升级、提高展陈技术手段,拓展科普内

容,提升科普能力。虚拟现实科技馆的建设主要分为三种形式:

实体虚拟现实科技馆、流动虚拟现实科技馆和在线虚拟现实科技

馆。

(一)实体虚拟现实科技馆

实体虚拟现实科技馆的建设将结合中国科技馆实体展区改

造升级,以示范建设为目的,充分发挥虚拟现实技术沉漫
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(血mersion).交互( Interaction)和构想( Imagination)的31

特性,在视觉、听觉、触觉等多通道感知方面给受众带来临场感,

提供受众适人化的人机操作界面,通过沉浸和交互感激发参与者

跨越时空界限的科学创想。

(二)流动虚拟现实科技馆

流动虚拟现实科技馆建设主要为边远地区受众尤其是青少

年服务,是对已有科普大篷车、流动科技馆的展陈升级,引入或

增加虚拟现实技术展品,建设上重点考虑低成本、便携的设备与

技术,丰富的内容资源,如头盔、 3D眼镜、小型3D显示器、

Kinect体感交互等,在有限的资源环境下尽可能的满足虚拟现实

的31特征,重点满足视觉真实感和简单的自然交互。

(三)在线虚拟现实科技馆

在线虚拟现实科技馆建设要满足网络上普通Pc、平板电脑、

手机等不同终端的访问需求,使受众足不出户就可以接受科普教

育。在建设技术上可以使用3D、视频、图像等技术形式,在交

互方面主要依赖于接入终端的交互方式,例如鼠标键盘、多点触

摸等,以充分利用网络环境,增强在线虚拟现实科技馆的互动体

验。

三、虚拟现实科技馆建设内容征集

本项目在中国科协的相关学会、中国仿真学会相关分支机

构、国内在相关领域具有雄厚研发实力的高校、研究机构、企业

等范围内征集。建设的主题应该体现科技发展前沿、社会关注科

学热点等,主要包括:宇宙与宇航、大气与航空、人体与医学、
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植物与农业、地球与海洋、地质与矿产、环境与生态、装备与制

造、机器人、新能源、新材料等。

(一)宇宙与宇航。由于普通大众无法直接到达和体验,该

主题始终充满神秘感和吸引力。围绕此主题,可以通过虚拟现实

技术逼真再现宇宙空间,观看宇宙的演化、各种星体的形成,火

箭、卫星的发射等,让参与者在逼真的虚拟宇宙空间中自由漫游。

(二)大气与航空。该主题建设主要考虑让普通大众了解飞

机飞行原理,体验民机、军机的驾驶过程;可以通过虚拟现实技

术展示航空器主要部件,并让参与者进行部分拆装等。通过虚拟

现实技术、增强现实技术逼真再现飞行器仪器仪表、飞行过程的

机外场景等。

(三)人体与医学。在时间及“生命周期”的影响下,宇宙

万物都在演化和发展。微观生物、长周期的生物进化以及极端环

境下的生物等均不能直接为人类所直接感知,例如生物细胞模型

在生命周期下的形态变化;人体器官模型在各类病变下的形态及

生理上的改变;人体面容及身躯的老化等。该主题的建设可以考

虑沉漫型和半实物型两类系统,构建视觉、听觉、力觉和触觉等

多感知的信息感知系统。

(四)植物与农业。可以让普通大众尤其是广大青少年了解

植物生长过程、农业生产过程、农业先进技术等。该主题建设可

以考虑沉漫型桌面系统或网络在线型系统,分为实体、流动和在

线科技馆三类应用。实体与流动馆可以采用体感交互技术,让参

与者参与到植物生长或农业生产过程中;在线馆可以采用鼠标键
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盘交互进行参与、互动。

(五)地球与海洋。海洋环境,尤其是深海也是普通大众难

以到达的环境,可以考虑围绕海洋环境保护、海洋生物、深海探

测等主题,让普通大众可以乘坐虚拟深潜器漫游海洋。

(六)机器人、新能源、新材料。机器人、新能源、新材料

等主题则可以重点考虑原理性演示,选择沉漫型虚拟现实系统进

行建设,让普通大众能够更好地了解这些概念或产品的制造过

程、应用场景、使用方式等,进一步进行前沿科学技术的推广与

科普。

虚拟现实科技馆建设内容的具体脚本可参见附件1所示内

容,但不仅限于附件1内容。

四、项目建议单位要求及组织实施

(一)项目建议单住要求

1.项目建议单位需长期从事相关领域的技术研究/系统开

发,在虚拟现实技术应用领域具有良好的基础,能够利用虚拟现

实技术完成虚拟现实科技馆项目的研发0

2.对科普理念有深入理解,能够根据科普受众进行展项设

计,展项充分体现创新、互动,具有高成熟度和可推广性0

3.所提出的项目建议应该内容重点突出,体量适当,可实

施性强。项目应该包括两个版本,即长时版和短时版,长时版适

合观众较少的场合,可以用于教育活动,也可以供观众进行相对

仔细的体验;短时版适用于观众量大,尤其是寒暑假期间,通过

简短的交互、感受等环节,充分体会虚拟现实技术所展示的科普
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知识0

4.所捉出的项目建议应包括科普建设目标、建设内容、软

硬件技术平台、实施计划、预算安排。项目完成时间不得迟于

2016年10月31日,项目建设经费一般不超过50万元。

(二)项目组织实施方式

在项目征集结束后,项目征集单位将纽织、邀请有关部门(单

位)负责同志、专家组成评审专家纽对项目进行迷选,保证评审

公平公正。项目评审完成后,采取委托执行、定向安排、公开招

投标等方式确定承担单位,签署相关任务书/合同书。

附件: 1.虚拟现实科技馆内容建设参考脚本示例

2.虚拟现实科技馆项目建议书
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附件1

虚拟现实科技馆内容建设参考脚本示例

一、虚拟现实科技馆建设内容涉及领域

虚拟现实科技馆 内容建设要充分利用虚拟现实技术的优

势,主要应涉领域如下,但不限于下述领域,建设脚本为示例,

建议单位应加强科普创意‥

(一)宇宙、宇航技术

星际旅行,通过在太阳系不同行星之间的穿梭,介绍9大行

星的基本情况。对于每个行星,要有绕行星飞行,降落表面等环

节,既要说明行星自身的大气、表面等特点,又要说明其卫星等

附属卫星的情况。可以3-5分钟一个,形成一系列片子。

黑洞等各类天文术语的名词解释,用虚拟现实技术说明这些

天文术语,甚至银河旅行。

太空实验,把宇航员在太空开展的各类物理实验用虚拟现实

技术予以复现。例如,我国宇航员在天空一号开展的对中小学生

的几个物理实验的复现。

(二)大气、航空技术

特技飞行,采用360旋转座椅,展示各类特技飞行的原理,

说明飞行过程中的危险是如何形成的。例如,模拟飞机撞鸟为什

么危险。

平流层相关知识介绍,包括美国提出的一小时全球打击等概
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念的展示与说明。

飞机制造的相关知识,包括飞机各个部件的加工生产过程,

飞机电控部分的测试,飞机导航原理等。

与飞行相关的技术展示,例如,制导原理、雷达原理等的介

绍与体验,展示无人机侦查与打击的基本原理与过程模拟等。

(三)地球科学

展示地质年代的变迁;大气环流的形成;类似美国大片《冬

天》的气候变化模拟;地壳运动的变化;地球结构的展示;火山

爆发的过程等。

(四)海洋

深潜器,展示深海生物、深海潜航、海底地貌,从而介绍神

秘的海底世界。

海上钻井平台,介绍海上钻井平台的关键技术,比如平台的

稳定,钻杆的接续等间题。

海底光缆的敷设,介绍海底光缆的制作、测试和铺设,以及

在海底面临的各种考验等。

洋流、海上各类大气环流现象的形成等。

(五)植物与农业

杂交水稻的培育过程;各类农作物的生长过程;精准农业的

介绍;农作物如何从原始状态演变到现在成为农作物的过程等。

光合作用,在细胞层面说明光合作用的过程;植物发育过程,

从根系吸收水分,到叶子蒸发水分的过程;植物胚芽、种子的形

成过程与传播过程等。
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(六)信息技术

介绍虚拟现实技术的实现原理;计算机为什么能够显示图

像;三维动画是怎样变得真实的等。

各类传感器的基本原理,包括温度、压力、流量等工业传感

器的基本原理等;各类信息学基本概念和基本原理等。比如压力

传感器如何测压力,晶体管的工作原理,二进制等各类进制的原

理,摩尔定律等。通过传统的蒸汽机介绍反馈的基本原理等。

光纤的基本原理,光纤通讯的基本原理。

量子通讯、量子纠缠等理论的说明。

(七)新能源

核聚变、核裂变等核能过程;太阳能的工作原理,尤其是揭

示光能如何通过太阳能板转化为电能;水力发电的原理,大型水

坝的修建过程,比如三峡工程;大型风机发电的原理,其中的桨

叶控制、位置选择等间题的解释与说明等;潮汐发电的原理。

(八)交通运输

铁路架桥铺轨的过程,展示如何自动化铺轨;城铁的盾构机

如何工作;交通枢纽,尤其是货物编纽站的运行;铁路调度或者

城铁调度;城市交通模拟,红绿灯的智能化区域协调控制等。

(九)生物技术

双螺旋结构、基因测序、基因剪切、蛋白质转运、合成生物

学等技术。转基因技术与人类的日常生活。

介绍各类生物的灭绝与保护,比如恐龙的灭绝。

鸟类的迁徒,从乌的视角,看地球的变迁,包括气侯和地表
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人类建筑的活动的影响等。

(十)人体与医学

介绍癌细胞的形成与处理;介绍血脂、血栓等各类疾病的形

成过程;介绍流行病的传播模型;

PM2.5的危害;各类常见疾病的危害;各类常见手术的过程,

比如微创手术如何完成的。

人体从受精到胚胎,最终到成年人的发育过程;人体的血液、

神经、肌肉、骨酪等系统。

人如何完成运动过程,视觉过程,神经传导过程等。

人体器官的各个层面的解剖学介绍。

(十一)智能制造

工业4. 0的基本概念,通过汽车生产线、罐装生产线等过程

给与说明。

集成电路芯片的生产过程,炼钢、冷轧、热轧等工业过程,

炼油过程等。

机场的箱包行李卸载运输线、大型物流仓储等与日常生活相

关的。

(十二)机器人

微机电系统( MEMS, Micro-Electro-Mechanical System ),也

叫做微电子机械系统、微系统、微机械等,是在微电子技术(半

导体制造技术)基础上发展起来的,融合了光刻、腐蚀、薄膜、

LIGA、硅微加工、非硅微加工和精密机械加工等技术制作的高

科技电子机械器件。
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机器人的纽成、执行机构、驱动装置、检测装置、控制系统

的原理展示;

机器人识别周边环境或物体的原理介绍、机器人听觉及语言

能力的原理介绍等。

人工智能技术的介绍与说明、展示。

(十三)新材料

石墨烯、超导材料、纳米材料、电池材料等的介绍。
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附件2
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虚拟现实科技馆项目建议书

项目名称

建议单位

联系人信息

建议时问 '
,
-
~
-
Ⅰ
Ⅰ
\
■



一、建议单位基本情况(1000字内)

建设目标(500字内)

建设内容(4000字内)

四、软硬件技术平台(3000字内)

五、实施计划

六、预算安排
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